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A continuacion se recoge la documentacion, de forma estructurada, correspondiente a una asignatura

impartida en los masteres oficiales de Bureau Veritas Centro Universitario.

Descripcién de la Asignatura

BUREAU VERITAS
centro universitario

elLearning

Nombre del Master

MASTER UNIVERSITARIO EN ELEARNING Y TECNOLOGIA EDUCATIVA

Nombre de asignatura

elLearning

Direccién y Gestion de Proyectos Aplicada a Productos Formativos y Factorias

Tipo de Formacion Obligatoria X Préacticas externas Trabajo Fin Master

Periodo de imparticion Segundo Semestre

NUmero de créditos 6 ECTS

Idioma en el que se
imparte

Castellano

Presentacion

Comprender y aplicar los principios basicos de la direcciéon y gestién de proyectos propuestos por PMI

(Project Management Institute) e IPMA (International Project Management Association).

Definir un Plan de Proyecto como base de la planificacion y desarrollar la ejecucién y el control de proyectos
a través de definir sus alcances y sus estructuras de desagregacion (EDT) y gestionar los plazos y tiempos
de realizacion de sus actividades, todo ello cumpliendo con los requisitos de calidad exigibles.

Analizar los costes y la evolucion econdmico-financiera de los proyectos para ver su impacto e influencia

dentro de la estrategia de la organizacion.

Implementar la filosofia modo proyecto dentro de una factoria eLearning para la produccion de contenidos

formativos soportados segun diferentes formatos.

Resultados de Aprendizaje

Identificar los procedimientos del sistema de calidad en la produccion de contenidos.
Saber implantar procesos de produccion estandarizada de contenidos e-Learning.
Enumerar los Procesos para Gestionar el Alcance.

Saber organizar el proceso de elaboracién de contenidos.

Detallar los Procesos del PMBoK para la Direccién de Proyectos.

Analizar los Entregables, las Fases y las Estructuras de Desagregacién de un Proyecto.
Saber Programacion el Tiempo y el hacer el Diagrama GANTT.

Organizar los procesos de disefio grafico y programacion informatica.

Gestion de la Ejecucion y Control de Proyectos.

Saber aplicar las metodologias de direccién de proyectos.

Ser capaz de evaluar el coste de los proyectos.

Durante el desarrollo de esta Asignatura los Alumnos adquiriran las competencias, es decir, Conocimientos,
Habilidades y Actitudes, necesarias para organizar, gestionar y dirigir el desarrollo de proyectos formativos a
través de diferentes tecnologias, aplicando las metodologias internacionales para la direccién de proyectos y
siendo capaces de utilizar las herramientas necesarias para optimizar la gestion y mejorar la competitividad
empresarial basandose en la sociedad del conocimiento. De esta forma los Alumnos seran capaces de:
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Competencias Basicas y Generales

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo
y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB7. Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con el area de
estudio.

CB8. Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos Y juicios.

CB9. Saber comunicar conclusiones, y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan, a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigtedades.

CB10. Poseer las habilidades de aprendizaje que permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser
en gran medida autodirigido o autonomo.

CG10 Saber identificar las funciones de una oficina de direccion de proyectos en una factoria eLearning y la
aplicacion de los conceptos de direccion y gestion de proyectos al desarrollo de productos formativos.

Competencias Especificas

CE13 Saber disefiar procesos de produccion de contenidos eLearning con los criterios de estandarizacion y la
reutilizacion de los contenidos, tanto del desarrollo, disefio grafico como programacion informatica.

CE14 Adquirir los conocimientos relacionados con la metodologia y las herramientas de direccion de proyectos,
para organizar una factoria eLearning que funcione por proyectos de desarrollo de contenidos.

Temario de la Asignatura

uc Unidad de Competencia

37 Metodologias de Direccion y Planificacion de Proyectos
38 Técnicas de Gestion del Alcance, los Plazos y la Calidad en la Ejecucion de Proyectos
39 Herramientas para Controlar Costes, Riesgos y Stakeholders en los Proyectos

Evolucion Econdémico Financiera de los Proyectos y su Influencia dentro de la Estrategia de la

40 Organizacion

41 Direccidn de Proyectos Aplicada a la Formacién eLearning y Uso de las TICs

42 Direccion de Proyectos en Factorias eLearning

Tipo actividad formativa Contenido Tiempo de trabajo | % Presencialidad

Los contenidos de cada una de las
Unidades de Competencia, todos ellos
Estudio Tedrico Individual estan desarrollados con textos, videos, 90 -
graficos, ilustraciones, animaciones, etc.
para facilitar su comprension al alumno.

Trabajos individuales por Asignatura,
son unos ejercicios que permiten al
Trabajos Individuales alumno, la adquisicion de una serie de 18 -
habilidades concretas relacionadas con
la Unidad de Competencia.

Un caso préctico por asignatura, que se
pretende la resolucién de una situacion
Casos Practicos real de Empresa, para lo que es 15 -
necesario utilizar todos los
conocimientos  adquiridos en la
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Asignatura, y se realizara de forma
conjunta con mas alumnos que estén
cursando el Master.

Los alumnos podran solicitar una tutoria
con el profesor para consultar todas las
dudas que puedan surgir durante el
estudio de la asignatura. Asi mismo, el 12 8,3
tutor estara disponible en sus horas de
tutoria para la realizacion de tutorias
grupales.

Tutorias  individuales vy
grupales

Cada Asignatura contara con un Foro
Foro de Debate de la | de Debate, donde todos los alumnos

. . . 9 -
Asignatura interactuaran, para dar una respuesta a
las cuestiones planteadas por el tutor.
El alumno podra asistir tanto asincrona
Clases presenciales | como sincronamente a clases 6 333
virtuales presenciales virtuales a las que podra '
acceder a través de la TV educativa.
Numero total de horas de trabajo del alumno 150
Descripcién de prueba Ponderacion
Test de Evaluacion por UC 15%
Trabajos Individuales 15%
Casos Practicos 25%
Foro de Reflexion y Debate Colectivo 5%
Examen de la asignatura 40%
Recursos y Materiales Didacticos
Bibliografia

Guia del PMBOK (Project Management Body of Knowledge)

PMI (Project Management Institute), 52 Edicion, 2013

NCB (Bases para la Competencia en Direccién de Proyectos)

IPMA (Internacional Project Management Association), Version 3.1, 2009

Economia del Conocimiento y la Innovacion.

Nuevas Aproximaciones a una Relacién Compleja, Carolina Cafiibano Sanchez; Editorial Piramide, Madrid 2008
Psicologia del Trabajo: Historiay Perspectivas de Futuro.

Miguel Ordofiez; Ediciones Prentice Hall, Madrid 2008La Direccion y el Desarrollo de Personas: un Reto para el
Siglo XXI, Salvador Torres; Ediciones Piramide, Madrid 2006
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